Projeto: Space Ball

DESCRICAO

O projeto consiste em um protétipo do jogo Pimball utilizando botdes para comandar
os servos para que o jogador ndo deixe a bolinha cair, utilizamos também o display
LCD e leds para enfeitar o nosso protétipo e fazerem as pessoas se divertirem.

MATERIAIS UTILIZADOS
- Jumper's - Papelao
Q”, - Arduino - Tintas
, - Protoboard - Impressao 3D
- Led's -Suporte de Pilhas
- Papelédo -Resistor
- Servo motor -Botdes
- Display LCD
ALUNOS MAKERS

ANNA VITORIA SILVA NOVAIS ANDRADE
JECKSON SANTOS AZEVEDO
JUAN LIMA DE ANDRADE
KAMILLY MOREIRA DA SILVA
MARIA CLARA DA SILVA ARAUJO
MIGUEL HENTONY ALVES DE BARROS
OLIVEIRA
TALLES GOMES SOARES
VINICIUS SOUSA OLIVEIRA MACIEL
JOAO VICTOR OLAVO DIAS FRANCgI
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